salamandre

avec les revues de la Salamandre!
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éns Abonnement Petite Salamandre

1 an = 6 numéros + 6 posters

" - 65 CHF
+ des cartes quiz + 2 hors-séries

812
ans Abonnement Salamandre Junior

1 an = 6 numéros + 6 posters

. - 69 CHF
+ des cartes quiz + 2 hors-séries

Abonnement Salamandre

1an = 6 numeéros + 6 Miniguides 50 CHE
+ acces web illimité

y = En partenariat avec :
Offre spéciale

en partenariat avec le
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1 numéro offert pour tout abonnement! > salamandre.org/frachette




LA LEGENDE

Le personnage de la petite fille Frachette et
sa légende sont nés grace a l'imagination
des enfants de la classe 6H de Champéry
en 2020.

Pour laisser des traces de ce magnifique
travail, 'Association du Village Féerique a
créé un sentier ludique autour du charmant vil-
lage de Champoussin.

COMMENT
PARTICIPER ?

Tente ta chance pour gagner des prix offerts
par La Salamandre et les commercants de
Champoussin lors d'un tirage au sort. Les
gagnants seront avertis personnellement
par courrier.

Trouve le code secret en sélectionnant la
bonne réponse (1, 2 ou 3) a chaque question
présente sur les 10 postes pendant ton
parcours sur le sentier (point orange) !
Ensuite, il te suffira de scanner le QR code
ci-dessous pour finaliser ta participation

via le formulaire.

Tu as trouvé le
code secret ?
Scanne le QR
code !

PLAN DU SENTIER A\

Départ : Couvert de Frachette, 1873 Val-d'llliez

Durée : 2h30

Durée du raccourci: 1h30
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DéPART ’ Livre-fleur frachette

Panneau Salamandre

Arrét de bus
Chez Gaby
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¥ ROUTE DIRECTION
VAL-D’ILLIEZ

CARNET DE BORD

Trouve la bonne réponse pour chaque poste !

PO2 PO3 PO4 PO5 PO6 PO7 PO8 PO9 P10

POSTE | POSTE 3 POSTE 5 POSTE 7 POSTE 9

1. Le blaireau 1. De haricot 1. Le blaireau 1. Lefaon 1. 5 min.
2. Lécureuil 2. De coeur al'envers 2. L‘écureuil 2. Le marcassin 2. 15 min.
3. La marmotte 3. De coeur brisé 3. Le chevreuil 3. Lerenardeau 3. 25 min.

POSTE 2 POSTE 4 POSTE 6 POSTE 8 POSTE 10

1. Espionner 1. Lafouine 1. Les moquettes 1. La bavette 1. La marmotte
2. Se cacher 2. Lécureuil 2. Les croquettes 2. Le bavoir 2. Le chamois
3. Puer 3. Lachauve-souris 3. Les brochettes 3. La baveuse 3. Le sanglier



